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REGIAO ADMINISTRATIVA ESPECIAL
DE MACAU

Despacho do Chefe do Executivo n.’ 221/2025

Usando da faculdade conferida pelo artigo 50.° da Lei Basica da
Regido Administrativa Especial de Macau e nos termos do n.° 2 do
artigo 19.° do Decreto-Lei n.° 88/99/M, de 29 de Novembro, o
Chefe do Executivo manda:

1. Considerando o proposto pela Direc¢do dos Servigos de Correi-
os e Telecomunicagdes, ¢ emitida e posta em circulagdo, a partir do
dia 8 de Dezembro de 2025, cumulativamente com as que estdo em
vigor, uma emissao extraordinaria de selos designada «30.° Aniver-
sario do Aeroporto Internacional de Macau», num total de
5 modelos, nas taxas e quantidades seguintes:

8 2,50 e 100 000
B 4,00 ... 100 000
B 4,50 e 100 000
§ 0,00 ... 100 000
Bloco com selo de $ 14,00......cccuviiieieneenienienieneeeeeeeen 100 000

2. Os selos sao impressos em 25 000 folhas miniatura, das quais
6 250 serdo mantidas completas para fins filatélicos.

3. O presente despacho entra em vigor no dia 8 de Dezembro de
2025.

31 de Outubro de 2025.

O Chefe do Executivo, Sam Hou Fai.
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GABINETE DO SECRETARIO PARA A ECONOMIA
E FINANCAS

Despacho do Secretario para a Economia e Financas
n.° 89/2025

Usando da faculdade conferida pelo artigo 64.° da Lei Basica da
Regido Administrativa Especial de Macau, e nos termos do n.° 4 do
artigo 3.° da Lei n.° 16/2001 (Regime juridico da exploragdo de

jogos de fortuna ou azar em casino), e ouvido o parecer da Direc¢do
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de Inspecgdo e Coordenagdo de Jogos, o Secretario para a Economia

e Financas manda:

1. As concessionarias referidas na Lei n.° 16/2001 (Regime juridi-
co da exploragdo de jogos de fortuna ou azar em casino) sdo autori-
zadas a explorar o jogo Fortune Poker de Trés Cartas (Fortune
3 Card Poker) mno interior dos casinos.

2. Sdo aprovadas as Regras de Execugdo do Jogo Fortune Poker
de Trés Cartas (Fortune 3 Card Poker), constantes do Anexo ao
presente despacho e que dele faz parte integrante.

3. O jogo referido no n.° 1 que tem vindo a ser explorado antes da
entrada em vigor do presente despacho, passa a ser regulamentado
pelas regras de execugdo referidas no niimero anterior a partir do dia
em que o presente despacho entra em vigor.

4. Sdo revogados os Despachos do Secretério para a Economia e
Finangas n.* 78/2008 e 97/2008.

5. O presente despacho entra em vigor no dia seguinte ao da sua
publicagéo.

30 de Outubro de 2025.

O Secretario para a Economia e Finangas, Tai Kin Ip.

ANEXO

(a que se refere o n.’ 2)

Regras de Execuciio do Jogo Fortune Poker de Trés
Cartas
(Fortune 3 Card Poker)

Artigo 1.°

Objectivo

As presentes regras de execugdo regulamentam o equipamento e
material, as regras e os prémios do jogo Fortune Poker de Trés
Cartas (Fortune 3 Card Poker).

Artigo 2.°

Equipamento e material

1. O equipamento e material do Fortune Poker de Trés Cartas
inclui:

1) Um baralho de cinquenta e duas cartas;
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2) Um shoe e uma carta de corte;

3) Um baralhador automatico de cartas.

2. Além do equipamento e material acima referidos, as concessionari-
as devem instalar um expositor e sistema electronicos para a exploragdo
da modalidade de apostas Jackpot Progressivo ( Progressive Jackpot).

Artigo 3.°

Oportunidades de apostas

1. Sdo apostas basicas a Aposta Inicial (Ante bet) e a Aposta
num Par Superior (Pair Plus bet).

2. S@o apostas adicionais as apostas no Bonus de Seis Cartas (Six
Card Bonus) e no Jackpot Progressivo.

3. As concessionarias tém de disponibilizar aos jogadores, pelo
menos, modalidade de apostas previstas no n.° 1, na exploragdo do
jogo Fortune Poker de Trés Cartas.

4. As concessiondrias estdo impedidas de explorar as apostas
adicionais de forma independente, na inexisténcia das apostas
basicas.

Artigo 4.°

Modalidades de apostas

1. As concessionarias podem decidir proporcionar, aos jogadores,
a colocagdo de apostas basicas de forma independente ou por
combinagdes, devendo dar conhecimento apropriado ao jogador
antes da colocagdo das apostas.

2. A colocagdo de apostas nas modalidades de apostas adicionais
por combinagdes ¢ limitada aos jogadores que tenham colocado
apostas nas modalidades de apostas basicas.

3. S@o consideradas invalidas quaisquer apostas efectuadas por
pessoas que ndo efectuaram as apostas previstas no n.° 1 do artigo
anterior.

Artigo 5.°

Maos

1. O jogo ¢ realizado na mesa com a participagdo da banca e do
jogador.
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2. Em cada mesa de jogo ha seis a oito maos, incluindo a méo da
banca e as restantes destinadas aos jogadores sentados para a
colocagdo de apostas.

3. Sem prejuizo do disposto no nimero seguinte, as concessiona-
rias devem delimitar, em frente de cada mao, trés espagos para a
colocagdo de apostas, sendo:

1) O espago mais proximo da banca, destinado as apostas no Par
Superior;

2) O espago central, destinado a Aposta Inicial;
3) O espago mais distante da banca, destinado a Aposta Dobrada.

4. A concessionaria que optar pela exploragdo da modalidade das
apostas referidas no n.° 2 do artigo 3.° deve disponibilizar um
espaco para a colocagdo destas apostas entre a mdo da banca ¢ o
espago mencionado na alinea 1) do nimero anterior.

Artigo 6.°

Valor das cartas

As cartas sdo valoradas, por ordem decrescente, de acordo com os
seguintes critérios:

1) Valor facial de cada carta: As (A), Rei (K), Dama (Q), Valete
™, 10,9,8,7,6,5,4,3¢2;

2) Sequéncia de 3 cartas: «A, K, Q», «K, Q, J», «Q, J, 10», «J, 10,
I, «10, 9, 8», «9, 8, T», «8, 7, 6», «7, 6, 5», «6, 5, 4», «5, 4, 3», «4,
3,2» e «3,2, A»;

3) Sequéncia de 5 cartas: «A, K, Q, J, 10», «K, Q, J, 10, 9», «Q, J,
10, 9, 8», «J, 10,9, 8, 7», «10,9, 8, 7, 6», «9, 8, 7, 6, 5», «8,7, 6, 5,
4y, «7,6,5,4,3»,«6,5,4,3,2» ¢ «5,4, 3,2, A».

Artigo 7.°

Combinacdes de cartas

1. A graduagdo das combinagdes de cartas para as apostas basicas,
por ordem decrescente, € a seguinte:

1) «Sequéncia de Naipe» (Straight Flush): trés cartas do mesmo
naipe, em sequéncia. Se a mao da banca e do jogador constituir uma

Sequéncia de Naipe, ganha a mao com a carta de valor mais
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elevado. Se as cartas de valor mais elevado forem iguais, verifica-se

um empate;

2) «Sequéncia» (Straight): trés cartas em sequéncia mas de
diferentes naipes. Se a médo da banca e do jogador constituir uma
Sequéncia, ganha a mdo com a carta de valor mais elevado. Se as
cartas de valor mais elevado forem iguais, verifica-se um empate;

3) «Naipe ou Cor» (Flush): trés cartas do mesmo naipe. Se a mao
da banca e do jogador constituir um Naipe ou Cor, ganha a mao com
a carta de valor mais elevado de entre as trés cartas. Se as cartas de
valor mais elevado forem iguais, ganha a mao com a segunda carta
de valor mais elevado e assim sucessivamente até se encontrar o
vencedor da jogada. Se todas as cartas tiverem o mesmo valor,
verifica-se um empate;

4) «Trio» (Three of a Kind): trés cartas do mesmo valor. Se a
mao da banca e do jogador constituir um Trio, ganha a mio com a
carta de valor mais elevado;

5) «Par» (Pair): duas cartas do mesmo valor e uma carta de valor
diferente. Se a mdo da banca e do jogador constituir um Par, ganha a
mao com o Par de valor mais elevado. Se os pares forem de igual
valor, ganha a mao com a carta de valor diferente mais elevado. Se o
valor de todas as cartas for igual, verifica-se um empate;

6) «Trés cartas diferentes» ( Three odd cards): trés cartas diferen-
tes, ou seja, trés cartas que ndo formam qualquer uma das combina-
¢Oes acima referidas. Se a mao da banca e do jogador constituir Trés
cartas diferentes, ganha a mao com a carta de valor mais elevado. Se
as cartas de valor mais elevado tiverem a mesma graduacdo, ganha a
mao com a segunda carta de valor mais elevada e assim sucessiva-
mente até se apurar o vencedor.

2. A graduacgdo das combinagdes de cartas para o Bonus de Seis
Cartas, por ordem decrescente, € a seguinte:

1) “Naipe Real” (Royal Flush): cinco cartas do mesmo naipe, do
valor mais elevado e em sequéncia;

2) “Sequéncia de naipe” (Straight Flush): a exclusido da
combinagdo de cartas prevista na alinea anterior, cinco cartas em
sequéncia e do mesmo naipe;

3) “Quatro cartas iguais” (Four of a Kind): quatro cartas de igual
denominagdo. A carta desigual ndo conta para nenhum efeito, seja
qual for a situagédo;

4) “Trio-Par” (Full House): trés cartas de uma denominagéo e
duas de outra;
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5) “Naipe ou Cor” (Flush): cinco cartas do mesmo naipe, sem
estarem em sequéncia;

6) “Sequéncia” (Straight): cinco cartas de diferentes naipes, em
sequéncia;

7) Trés cartas iguais (Three of a Kind): trés cartas de igual
denominagio e duas cartas que ndo formam um par.

3. A graduagdo das combinagdes de cartas para o Jackpot
Progressivo, por ordem decrescente, ¢ a seguinte:

1) “Naipe Real” (Royal Flush): cinco cartas do mesmo naipe, do
valor mais elevado e em sequéncia;

2) “Sequéncia do naipe” (Straight Flush): a exclusdo da
combinagdo de cartas prevista na alinea anterior, cinco cartas em
sequéncia e do mesmo naipe;

3) “Quatro cartas iguais” (Four of a Kind): quatro cartas de igual
denominagdo. A carta desigual ndo conta para nenhum efeito, seja
qual for a situacao;

4) “Trio-Par” (Full House): trés cartas de uma denominagao e
duas de outra;

5) “Naipe ou Cor” (Flush): cinco cartas do mesmo naipe, sem
estarem em sequéncia.

Artigo 8.°

Procedimentos de jogo

Sdo procedimentos do jogo:

1) Baralhar as cartas;

2) Colocar as apostas;

3) Distribuir as cartas;

4) Colocar apostas dobradas;

5) Determinar o resultado;
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6) Pagar os prémios.

Artigo 9.°

O baralhar das cartas

1. As cartas do jogo podem ser baralhadas através das seguintes
formas:

1) Manual;

2) Mecanico.

2. No caso previsto na alinea 1) do niumero anterior, a banca deve
primeiramente embaralhar manualmente o baralho colocado sobre a
mesa de jogo. Em seguida, a banca ou os jogadores devem cortar o
baralho em qualquer ponto com o cartdo de corte, momento em que
a banca deve colocar todas as cartas situadas abaixo do cartdo de
corte sobre as cartas remanescentes acima do cartdo de corte,
colocando as cartas no shoe.

3. No caso previsto na alinea 2) do niimero anterior, a banca
apenas utiliza o baralhador automatico para baralhar as cartas, nao
sendo necessario o uso do cartdo de corte.

Artigo 10.°

Regras aplicaveis as apostas

Na colocagdo das apostas, os jogadores devem observar as
seguintes regras:

1) As apostas devem respeitar os limites minimo e maximo
afixados na mesa;

2) As apostas s6 podem ser efectuadas na propria méo, sendo
proibido aos jogadores colocar apostas em conjunto com outras
maos;

3) Nenhuma outra aposta sera aceite apos a primeira carta ser
distribuida em cada jogada.

Artigo 11.°

Distribuicao de cartas

1. No caso previsto na alinea 1) do n.° 1 do artigo 9.°, a banca
deve distribuir trés cartas, da esquerda para a direita, aos jogadores
que colocaram apostas, uma de cada vez, e a seguir distribui trés
cartas a mao da banca.
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2. No caso previsto na alinea 2) do n.° 1 do artigo 9.°, a banca
deve distribuir trés cartas de cada vez, aos jogadores que colocaram
apostas, da esquerda para a direita, ¢ de seguida a banca distribui
trés cartas @ mao da propria banca.

3. Na existéncia de apostas no Jackpot Progressivo, deve a banca
distribuir duas cartas comunitarias ao espago designado na mesa de

jogo.

4. No caso previsto no nimero anterior, se o baralhador automati-
co utilizado pela banca apenas permitir a distribuig@o de trés cartas
de cada vez, a banca deve retirar a carta do topo das trés cartas e
colocé-la no suporte de descarte, sendo as duas cartas restantes
consideradas cartas comunitarias.

5. Durante a distribui¢do das cartas, a face das mesmas deve
sempre estar virada para a mesa de jogo.

Artigo 12.°

Apostas dobradas

1. Apenas os jogadores sentados podem segurar e ver as cartas.

2. Se os jogadores que efectuaram apostas iniciais pretenderem
prosseguir a jogada, estes devem dobrar a aposta, em valor idéntico
a aposta inicial, caso contrério, serd considerada a desisténcia da
aposta inicial ja efectuada.

3. Se os jogadores ndo dobrarem a aposta, a banca deve recolher
imediatamente as cartas distribuidas para a respectiva mao, excepto
quando o jogador tenha realizada aposta num Par Superior ou numa
aposta adicional.

4. O facto de desistir ou ndo ganhar numa jogada ndo afecta as
apostas colocadas pelo jogador no Béonus de Seis Cartas e no
Jackpot Progressivo.

Artigo 13.°

Determinacao dos resultados

O resultado da jogada ¢ determinado conforme os seguintes
critérios:

1) Se o valor da médo da banca for inferior ao valor de Q, as
apostas iniciais sdo pagas com prémios de valor idéntico e as
apostas dobradas devolvidas aos jogadores;

2) Se o valor da méo da banca for igual ou superior ao valor de Q,
0 jogo prossegue;
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3) No caso de prosseguir, se o valor da mao da banca for inferior
a do jogador, vence o jogador e as apostas iniciais e apostas
dobradas sdo pagas na propor¢do de 1 para 1; Porém, se o valor da
mao da banca for superior a dos jogadores, a banca vence e recolhe
as apostas iniciais e dobradas desses jogadores;

4) Independentemente de se prosseguir ou nao o jogo, os jogado-
res que tenham uma mao correspondente a Sequéncia de Naipe, Trio
ou Sequéncia recebem um prémio adicional calculado em fungdo da
aposta inicial e de acordo com a seguinte tabela:

(1) Sequéncia de Naipe: 5 para 1;

(2) Trio: 4 para 1;

(3) Sequéncia: 1 para 1.

5) A banca procede, de seguida, a verificagdo das perdas e ganhos
das apostas no Par Superior, ganhando os jogadores cuja méo tenha
um par ou combinacdo superior, independentemente da mao da
banca;

6) A banca procede, de seguida, a verificacdo das perdas e ganhos
das apostas no Bonus de Seis Cartas, ganhando os jogadores cuja
mao tenha Trio ou combinagdo superior, independentemente da mao
da banca;

7) No fim, a banca revela as duas cartas comunitarias e procede a
verificagdo das perdas e ganhos das apostas no Jackpot Progressivo,
ganhando os jogadores cuja mao tenha cartas que, em combinagao
com as cartas comunitarias colocadas sobre a mesa de jogo,
perfacam um Naipe ou Cor ou combinagao superior.

Artigo 14.°

Bonus de Seis Cartas

A banca verifica os ganhos e as perdas das apostas no Bonus de
Seis Cartas, e o jogador ganha o Bonus de Seis Cartas quando
qualquer combinag@o de trés cartas do jogador e trés cartas da banca
formar qualquer uma das combinagdes referidas no n.° 2 do artigo
7.°, sendo o prémio atribuido conforme a combinac¢ido de cinco
cartas de maior valor obtida.

Artigo 15.°

Jackpot Progressivo

1. O Jackpot Progressivo ¢ determinado pela combinagdo das
duas cartas comunitdrias reveladas em ultimo lugar pela banca e as
trés cartas dos jogadores, sendo o resultado decidido com base nas
combinacdes de cartas descritas no n.° 3 do artigo 7.°.
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2. Caso nenhum jogador aposte no Jackpot Progressivo, a banca
nao revela as duas cartas comunitarias colocadas sobre a mesa de

jogo.
3. Quando mais de um jogador ganhar o Jackpot Progressivo, o

pagamento dos prémios ¢ processado da esquerda para a direita,
comegando pela mdo que fica imediatamente a esquerda da banca.

4. Se um ou mais jogadores forem titulares de uma Sequéncia de
Naipe, cada um recebe 10% do valor do Jackpot Progressivo ou o
montante fixo, qual deles seja o maior.

5. Se numa jogada os jogadores forem titulares de um Naipe Real
e de uma Sequéncia de Naipe, serd pago em primeiro lugar o titular
da Sequéncia de Naipe.

6. Depois de efectuado o pagamento dos prémios do Jackpot
Progressivo, o bolo do Jackpot Progressivo ¢é reduzido na respectiva
propor¢do, sendo que ndo restando qualquer montante do bolo, o
valor do Jackpot recomega de acordo com o montante minimo
estabelecido.

Artigo 16.°

Prémios

1. As concessionarias devem pagar ao jogador que tenha colocado
aposta em Par Superior e tenha em méo as seguintes combinagdes, o
prémio respectivo de acordo com as seguintes proporgdes:

1) Sequéncia de Naipe: 40 para 1;

2) Trio: 25 para 1;

3) Sequéncia: 5 para 1;

4) Naipe ou Cor: 4 para 1;

5) Par: 1 para 1.

2. As concessionarias devem pagar ao jogador que tenha colocado
aposta no Bonus de Seis Cartas e tenha em méao as seguintes
combinagdes, o prémio respectivo de acordo com as seguintes
proporgdes:

1) Naipe Real: 500 para 1;

2) Sequéncia de Naipe: 100 para 1;

3) Quatro cartas iguais: 50 para 1;

4) Trio-Par: 20 para 1;

5) Naipe ou Cor: 15 para 1;
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6) Sequéncia: 10 para 1;

7) Trés cartas iguais: 7 para 1.

3. Qualquer méo qualificada do Jackpot Progressivo é paga da
forma seguinte:

1) Naipe Real: um montante fixo ou 100% do valor do Jackpot
Progressivo, qual deles seja o maior;

2) Sequéncia de Naipe: um montante fixo ou 10% do valor do
Jackpot Progressivo, qual deles seja o maior;

3) Quatro cartas iguais: um montante fixo;

4) Trio-Par: um montante fixo;

5) Naipe ou Cor: um montante fixo.

Artigo 17.°

Irregularidades

1. Qualquer uma das situagdes seguintes gera a invalidade da
jogada e o jogador pode retirar as apostas por si colocadas.

1) Violaggo do disposto nos n.* 1 a 3 do artigo 11.°;

2) Exposicdo inadvertida de uma ou mais cartas da banca no
decurso da distribui¢éo;

3) Exposicdo inadvertida de mais do que uma carta do jogador
durante a distribuigdo.

2. Se durante a distribui¢do ocorrer uma falha de funcionamento
do baralhador automatico de cartas, a banca deve suspender imedia-
tamente a jogada e voltar a baralhar as cartas; caso o baralhador
automatico volte a falhar, ndo ha lugar a nova jogada até ser o
mesmo substituido ou, em alternativa, utilizado um shoe para a
distribuicdo das cartas.

3. Em caso da alinea 1) do n.° 1 e do numero anterior, as apostas
colocadas no Jackpot Progressivo sdo transferidas para a jogada
imediatamente seguinte.

4. A jogada prossegue mesmo que se verifique qualquer uma das
situagdes seguintes:

1) Exposi¢do, inadvertida, de uma carta do jogador no decurso da
distribuicdo;
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colocado qualquer tipo de aposta.

5. As cartas que forem distribuidas nas circunstancias descritas na
alinea 2) do nimero anterior sdo consideradas nulas.

Artigo 18.°

Proibicoes

1. E proibido ao jogador utilizar qualquer forma para proceder ao
registo dos resultados dos jogos, a realizagdo de progndsticos ou
estratégias de apostas.

2. E proibido ao jogador sentado retirar-se do seu lugar na mesa
do jogo durante qualquer jogada e revelar o valor das suas cartas e
combinagdes a terceiros.

3.E proibido revelar o valor das cartas e combinagdes a terceiros,
durante a realizagdo de qualquer jogada, por qualquer meio, no
sentido de influenciar o jogador na determinag@o de colocagdo de
apostas.
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ASSEMBLEIA LEGISLATIVA
Deliberacio n.° 7/2025/Plenario

A Assembleia Legislativa delibera, nos termos do n.° 1 do
artigo 41.° da Lei n.° 11/2000 (Lei Orgéanica da Assembleia
Legislativa da Regido Administrativa Especial de Macau),
alterada pelas Leis n.°s 14/2008, 1/2010 e 3/2015, o seguinte:

Artigo tinico

E aprovado o Or¢amento Privativo da Assembleia Legislativa da
Regido Administrativa Especial de Macau, relativo ao ano econdmi-
co de 2026, no valor de $ 224 000 000,00 (duzentos e vinte e quatro
milhdes de patacas).

Aprovada em 5 de Novembro de 2025.

O Presidente da Assembleia Legislativa, Cheong Weng Chon.



